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Oer Composer ist ein Maschinenprogranm , mit dem auf dem 
Colour-Genie Muaikstucke komponiert werden kSnnen. Hierbei 
konnen somoM einzelne Not en- und Pausenzeichen 
programmiert Merden wie auch drei- Oder zweistimmige Akkorde. 
Das maximal 230 Zeichen umfassende Muaikstuck kann auf Band 
abgespeichert Merden bZM. wieder eingelesen Merden. 

Laden des Programms: \ ' 

Geben Sieein: 
SYSTEM < RETURN > 
C <RETURN> 
CProgramm liidt) 



Es erscheint ein blinkender Kursorblock und ein Fragezeichen. 
Der Computer fragt hiermit nach der Oelav-Zeitbasis rtlr die 
Pla^-Routine. Mit der Eingabe wird bestimmt. wie lang ein Ton 
kl ingen soil. Wenn sie eine 60, gefolgt von <RETURN> eingeben, 
ist eine ganze Note etwa 1,3 Sekunden lang. Geben Sie eine 30 
ein, kl ingt eine ganze Note ca. 0,6 Sekunden lang, eine halbe 
0,3 Sekunden usm> Oriicken Sie <RETURN> ohne eine Eingabe, so 
klingt eine ganze Note etwa 1,3 Sekunden lang. 

Nach der Eingabe nit abschl ie^endem <RETURN> kSnneh Sie 
beglnnen! Es erscheinen Notenl inien mit Hilfslinien in 
unterschiedl ichen Farben sowie ein blinkender Kursor . 
Es gel ten nun folgende Regeln fiir die Eingabe: 



Die <Pf ei I tasten> beuegen den Kursor Uber das Eingabefeld 
Mit anhaltendem Druck auf Rechts- bZM. Linkspfeil kdnnen Sie 
zwischen den Bi Idschirmebenen hin- und herpendeln. 

Eingabe der Not en ; 

< 1 > ganze Note 

<2> halbe Note 

<3> viertel Note. 

<4> achtel Note 

<5> sechzehntel Note 

Eingabe der Pausenwerte: 

<6> ganze Pause 
<7> halbe Pause 
<8> viertel Pause 
<9> achtel Pause 

Akkorde werden programmiert, indem maximal drei Noten 
untereinander gesetzt werden. 
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<K> Brlngt an die Kursorpoait ion das Veraetzungszeicheh 
CKreuz] ; d.h alle NotenMerte ab diesen Zeichen wer- 
den um einen Halbton erhSht . 

<T> setzt «inen Tahtatrich an die Kursorpoait Ion. Er dient 
dazu. die Abachnitte Ihres Muaikstiicks zu segment ieren. 
Die Michtigate FunWtion des Taktstriches beateht darin. 
da0 er die Funktlon des Veraetzungazeichens riickgangig 
macht. C Rb den Taktstrich werden die Noten Mieder als 
ganze Noten der C-Our-Tonleiter gespielt.) 

<Leertaste> spiel t einen NotenMert abhiingig von der Kursor- 
poait ion. 

<SHIFT> & <S> speichert Ihr Muaikatuck auf Band ab. I 



<SHIFT> tk <E> I iest ein flusikstUck von Cassette ein. 

<CLEAR> ISscht eine Note bzw. einen Akkord an der Kursor- 
position. 

<SHIFT> fc <L> Idscht den gesamten Notenspeicher . 

<RETURN> spielt Ihr Musikstuck ab der Bildschirmebene, mo sich 
der Kursor befindet bis zub Ende durch. Un das Musik- 
stuck ganz durchzuspielen. fahren Sie wit dem Links- 
pfeil in die erste Bildschirmebene zurtick C Erkennbar 
an einem einzelnen Plotpunkt oben auf dem Schirm} und 
drucken Sie < RETURN > . WShrend des Abspiel vorgangs we^r- 
den die geapielten Noten Oder Akkorde durch Kreiae auT 
gleicher Hohe dargeatellt. Fur Halbtone erscheint zu- 
satzlich ein griiner Kreis. 
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